Unser Kursangebot bei den ,Fun Ferien Dengmert” 2026

Zeitplan: Die Kurse finden in der 27. bis 29. KW 2026 statt

Datum Kurs Alter
Alle Kurse sind zweitédgig / maximale Teilnehmerzahl = 9 Personen
29.06. — 30.06.26 Hier sprihen die Funken — Die Grundlagen der Ab 12 Jahre
Metallbearbeitung
02.07.-03.07.26 Was macht der Hund auf dem Tisch? — Bau einer originellen Ab 8 Jahre
Schreibtischlampe
06.07. - 07.07.26 Party SpalR — Wir bauen zwei lustige Spiele aus Holz Ab 8 Jahre
09.07.-10.07.26 Meine kleine Lichterstadt Ab 8 Jahre
13.07. - 14.07.26 Blaulicht-Flitzer Ab 8 Jahre
Uhrzeiten

Alle Kurse beginnen um 10:00 Uhr bis ca.16 Uhr je nach Absprache.

Kursgebiihren

Die Gebuhren betragen jeweils 30 € fur beide Tage und sind bei Kursbeginn in bar zu bezahlen. Das Material
ist darin enthalten

Anzahl der Teilnehmer:
Die maximale Teilnehmerzahl ist 9 Personen. Es ist ein Angebot flir Jungen und Madchen gleichermalen.

Ort der Veranstaltung mit Adresse:

Der Eingang zur Offenen Jugendwerkstatt ist auf dem Gelande der Firma VOIT - gegenuber auf der anderen
StralRenseite des Fitnesscenters "Topfit am Turm" (Saarbriicker Str. 7-11, 66386 St. Ingbert).

Es ist das zweite Gebaude direkt am Zaun zum Parkplatz der Firma VOIT.

Hinweise fiir alle Kurse:

Bitte bringt euer Essen und Getranke mit. Wir machen es uns in den Pausen in unserer kleinen Kiiche
gemiitlich. Ein HeiBwasserkocher steht zur Verfligung.

In einer Werkstatt ist es staubig und wir arbeiten mit Werkzeugen, daher bitte robuste Kleidung (lange Hose)
anziehen und feste, geschlossene Schuhe tragen (auch wenn es warm ist!).

Weitere Informationen finden sie auf unserer Webseite

www.ojw-igb.de

Kontakt:

Alle Anfragen zu den Kursen bitte per Mail mit Ruckrufnummer an info@ojw-igb.de

Wir rufen zurick. Sie erhalten von uns auch eine Buchungsbestétigung!
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Kursbeschreibungen:

1. Hier spriihen die Funken — Die Grundlagen der Metallbearbeitung
Wir zeigen euch den Umgang mit Metall und die dafiir bendétigten Werkzeugen.
Was ist den darunter zu verstehen? — Hier ein paar Schlagworte:
Die verwendeten Werkzeuge, Schutzkleidung, Sicherheit, Anzeichnen auf Metall, Sdgen, Bohren, Feilen,
Biegen, Schleifen, Nutzung einer Kantbank, Gewinde schneiden, Nieten, Verformen, Schweilen. Was ist

eine Drehbank?

Nachdem ihr euch die Grundlagen angeeignet habt, wiirden wir gerne mit euch gemeinsam ein Projekt
bauen. Da geht es um den Weg von der Idee zur Planung bis zur Umsetzung.
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2. Was macht der Hund auf dem Tisch? — Bau einer originellen
Schreibtischlampe

Es geht um den Bau einer lustigen Schreibtischlampe in Form eines kleinen Hundes. Ihr kénnt gerne die
Form nach euren Wiinschen abandern.

Wir bereiten das Holz grob vor und ihr gebt den Kérperteilen die gewlinschte Form. Dazu bendtigen wir
verschiedene Sagen, Feilen und Schleifpapier. Die Beine, Ohren und der Kopf lassen sich bewegen.

Vorher erklaren wir die Werkzeuge und den sicheren Umgang damit.

Wir haben zwei Tage Zeit zum Bau und wenn die Zeit nicht reicht, dann kommt einfach in den
Offnungszeiten der OJW vorbei und arbeitet weiter.
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3. Party-SpaR
Bei keiner Party soll es Langeweile geben!
Wir wollen mit euch ein bis zwei Spiele aus Holz bauen. Einmal ein Brettspiel und/oder ein Wiirfelspiel.
Das Besondere an diesem Wiirfelspiel ist die Box mit dem Spielfeld und dem Innenraum, in dem alle Teile

aufbewahrt werden. Das Besondere ist der geheimnisvolle Verschluss.... Mehr verraten wir noch nicht — nur
soviel: Das sieht toll aus und gibt es bestimmt nicht zu kaufen. Lasst euch berraschen!
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4, Meine kleine Lichterstadt

Aus selbst gefertigten kleinen Holzhausern baut ihr eure eigene Siedlung auf. Die Hauser und Stral3en des
kleinen Ortes werden mit LED-Lampchen beleuchtet. Ihr kdnnt einzelne Gebaude oder Ortsteile getrennt
ein- oder ausschalten. Lasst euch Uberraschen.

Ihr I6tet selbst die kleinen elektronischen Lampchen (LED) an die Anschlusskabel und verlegt die Kabel bis
zum Kraftwerk.

Eine 5V USB Spannungsversorgung ist das Kraftwerk der Siedlung. Wird das ,Kraftwerk® von euch mit den
Lampen verbunden, dann leuchten all die bunten Laternen auf. Das sieht besonders toll im Dunkeln aus.

Wir lassen uns zwei Tage Zeit, damit ihr in Ruhe euer Dorf gestalten kénnt und auch versteht, wann und
warum die Lampe brennt.
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5. Blaulicht-Flitzer

An diesen beiden Tagen wird es spannend. Es soll ein Einsatzfahrzeug mit Blaulicht und Sirene gebaut
werden. Es kdnnte je nach Lackierung ein Fahrzeug der Feuerwehr, dem THW oder der Polizei sein. Der
Anstrich ist nicht im Kurs enthalten.

Im Gehause ist eine elektronische Schaltung eingebaut, die ihr selbst mit den Scheinwerfern, dem Blaulicht
und der Sirene verbinden werdet. Da gibt es viel zu tun. Dabei lernt ihr, wie gelétet wird und was ein
Schaltplan ist.

Wir haben die Mdglichkeiten unseres bisherigen Feuerwehrautos erweitert. Wenn ihr wollt, kdnnt ihr die
Blinklichter und die Sirene jetzt mit eurem Handy steuern.

Bei den Besuchern unserer Werkstatt findet unser Modellauto immer wieder grof3en Anklang.
Wie ihr sehen konnt, Iasst sich das Feuerwehrauto mit viel Phantasie erweitern . Ein junger Besucher

unserer Werkstatt hat mit viel Liebe diesen Anhanger und die Leiter dazu gebaut. Habt ihr vielleicht auch
Lust dazu? Dann kommt gerne an den offenen Samstagen vorbei!
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